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Šis vadovas pristato kiekvieną akademijos vadovybės paskyros skyrių ta tvarka, kuria jie išdėstyti meniu.

Ekrano nuotraukos padarytos demonstracinėje Futbolo akademijoje „Gedimino pilis“ (Vilnius): prisijunkite

kaip lt.director@demo.talentid (slaptažodis demo1234) ir kartokite veiksmus.

1. Darbo pradžia

1.1. Prisijungimas ir saugumas

1. Atidarykite talent-id.org/lt/login ir įveskite el. paštą arba telefono numerį bei slaptažodį.

2. Profilyje (avataras viršutiniame dešiniajame kampe) įjunkite prisijungimą su kodu iš autentifikavimo

programėlės – tai apsaugo akademijos vaikų duomenis.

3. Paslauga veikia naršyklėje kompiuteryje ir telefone; telefone ją galima pridėti prie pradžios ekrano kaip

programėlę.

1.2. Meniu ir skyrių paieška

Kairėje esantis meniu sugrupuotas pagal temas: „Žmonės“, „Treniruočių procesas“, „Žaidėjų ugdymas“,

„Sveikata ir saugumas“, „Partneriai“, „Ataskaitos ir nustatymai“, „Įrankiai“.

Laukelis „Rasti skyrių…“ meniu viršuje arba klavišas „/“ – greitas perėjimas į bet kurį skyrių.

„Naujausi“ – trys paskutiniai atidaryti skyriai rodomi meniu viršuje.

Mygtukas „Pridėti prie mano skyrių“ viršutiniame dešiniajame puslapio kampe prisega skyrių meniu.

Mygtukas „Pavojus“ yra skyriuje „Saugumas“ (žr. 5.3); varpelis viršutinėje juostoje atidaro pranešimus.

1.3. „Valdymo skydelis“

Pagrindinis vadovybės puslapis atsako į du klausimus: kas laukia mano sprendimo ir kur akademijoje yra

problema?

Valdymo skydelis

https://talent-id.org/lt/login


„Reikia sprendimo“ – kortelės su skaitikliais: draugiškų rungtynių pasiūlymai, pasibaigę leidimai,

paraiškos. Paspaudus iš karto atidaromas reikiamas sąrašas.

„Grupių būsena“ – visų grupių lentelė: lankomumas per 30 dienų, paskutiniai testai, sveikata, sistemoje

esančių tėvų dalis, treniruotės per artimiausias 7 dienas. Žalia – gerai, geltona – atkreipkite dėmesį,

raudona – reikia veikti.

„Šiandien“ – darbų sąrašas su mygtuku „Atidaryti“, žemiau – suskleista akademijos analitika.

Patarimas: dieną pradėkite nuo šio puslapio – raudoni langeliai rodo, su kuriuo treneriu verta pasikalbėti.



2. Žmonės

2.1. Žaidėjai

Visi akademijos žaidėjai vienoje lentelėje: amžius, pozicija, grupė, perspektyvumo indeksas ir medicininio

leidimo būsena.

Žaidėjai

Viršuje esančios kortelės rodo, kiek yra žaidėjų ir grupių ir kiek vaikų reikia dėmesio dėl leidimo.

„Eksportas“: Excel, CSV, JSON arba PDF – ataskaitai steigėjams ar federacijai.

Spustelėkite vardą – atsidarys žaidėjo kortelė (skyrius 4.1).

Žyma „atviras“ reiškia, kad profilis atviras profesionalių klubų talentų paieškai: tik tėvams sutikus ir be

pavardės, kontaktų bei sveikatos duomenų.

2.2. Grupės

Grupės kuriamos pagal gimimo metus (U12 · 2014 m. gimę) ir turi savo trenerį. Čia žaidėjus galima pridėti ir

rankiniu būdu arba importuoti iš Excel.



Grupės

2.3. Personalas

Akademijos treneriai, gydytojas ir psichologas su pareigomis ir grupėmis.

Personalas

1. Pridėti užsiregistravusį specialistą: įveskite el. paštą arba telefono numerį, pasirinkite vaidmenį ir

grupę – asmuo gaus kvietimą ir jį patvirtins.

2. Pakviesti trenerį, tėvus, gydytoją ar psichologą be paskyros: sukurkite kvietimo kodą ir jį išsiųskite;

tėvai su kodu iš karto mato savo vaiko profilį.

3. Bloke „Kvietimo kodai“ matyti, kas jau pasinaudojo kodu.



2.4. Laisvos darbo vietos ir kandidatai

Skelbkite akademijos laisvas darbo vietas ir peržiūrėkite atsiliepusių trenerių bei specialistų CV.

Laisvos darbo vietos ir kandidatai

2.5. Tėvų susirinkimai

Susirinkimai grupei ar visai akademijai: tėvai gauna pranešimą ir atsako „Ateisiu / Negaliu“; Jūs matote, kas

ateis.

Tėvų susirinkimai



2.6. Mokykla ir futbolas

Kontroliniai darbai žaidėjų mokyklose, sutapimai su rungtynėmis ir parengti laiškai mokykloms dėl atleidimo

varžyboms.

Mokykla ir futbolas

2.7. Išvykos

Išvykos rungtynės: kas važiuoja tėvų automobiliu, kas autobusu, daiktų sąrašas ir tėvų patvirtinimai.

Išvykos



3. Treniruočių procesas

Vadovybė mato viską, ką treneriai planuoja ir fiksuoja, ir nustato vieningą akademijos ugdymo programą.

3.1. Treniruotės

Treniruotės

Pasirinkite grupę ir laikotarpį: savaitę, mėnesį, ketvirtį arba sąrašą su krūviu.

Dienos žymimos pagal rungtynes: MD – rungtynių diena, MD-3…MD-1 – dienos prieš rungtynes, MD+1 –

diena po jų.

„Planuojamas savaitės krūvis“ skaičiuoja RPE × minutes pagal dienas; rungtynių diena išskirta atskira

spalva.

„Savaitės planavimas“: pasirinkite mikrociklą („Varžybinis“, „Atsigavimas“…) arba vienu paspaudimu

nukopijuokite praėjusios savaitės treniruotes.

3.2. Rungtynės

Visų grupių rungtynių kalendorius, sudėtys, minutės ir žaidėjų įvertinimai. Žaidimo laikas patenka į mėnesio

ataskaitą ir į pasitraukimo prognozę: per mažai minučių – viena pagrindinių priežasčių, kodėl vaikai meta

futbolą.



Rungtynės

3.3. Testai

Fizinių ir techninių testų rezultatai pagal grupes ir jų dinamika.

Testai

3.4. Testų diena

Ištestuokite grupę trimis žingsniais: grupė ir data → testų rinkinys (pavyzdžiui, „Greitis ir vikrumas“ arba

„Pilnas ketvirtinis“) → matavimai aikštėje telefonu. Rezultatai ir palyginimas su bendraamžiais – iš karto.



Testų diena

3.5. Treniruočių planai

Kelių savaičių planas su planuojamu krūviu; parengtas planas vienu paspaudimu perkeliamas į grupės

tvarkaraštį.

Treniruočių planai

3.6. Akademijos ugdymo programa

Ko akademija moko kiekviename amžiuje: žaidimo modelio prioritetai, uždaviniai, žaidimo formatai ir

treniruotės struktūra. Standartinė programa veda nuo žaidimo mažomis sudėtimis iki 11 prieš 11; vadovybė

gali pakeisti kiekvieno amžiaus uždavinius savais – tada jie taps gairėmis visiems treneriams.



Akademijos ugdymo programa

3.7. Pratimai ir taktikos lenta

„Pratimai“ – biblioteka su schemomis: bendri ir akademijos sukurti pratimai, grafinis redaktorius su

kadrais.

„Taktikos lenta“ – grupės išsidėstymo, judėjimo ir perdavimų schemos; treneris gali nusiųsti schemą

žaidėjo tėvams.

Pratimai



Taktikos lenta

3.8. Testų biblioteka

Kiekvieno testo protokolas (kaip atlikti, kiek bandymų, kuris rezultatas įskaitomas) ir bendraamžių normos.

Vienodas protokolas visiems treneriams leidžia rezultatus palyginti.

Testų biblioteka

3.9. Treniruočių sąlygos

Lankomumas ir pavojaus signalai pagal mėnesius, persikėlę vaikai ir parama – argumentas dotacijų

teikėjams ir rėmėjams, kokiomis sąlygomis dirba akademija.



Treniruočių sąlygos



4. Žaidėjų ugdymas

Šis blokas skiria Talent ID nuo įprastų klubų programėlių: čia matyti ne tik rezultatai, bet ir tai, kaip juos

skaityti atsižvelgiant į brendimą.

4.1. Žaidėjo kortelė

Atidaroma spustelėjus vardą bet kuriame sąraše.

Žaidėjo kortelė

Viršuje: numeris, pozicija, grupė, treneris; gimimo ketvirčio (Q1–Q4) ir brendimo tempo žymos.

Rodikliai: perspektyvumo indeksas, profesionalo debiuto ir pakvietimo į rinktinę tikimybė, lankomumas

ir duomenų išsamumas.

„Profesionalo debiuto prognozė pagal mėnesius“ rodo, kaip keitėsi prognozė; „Palyginti su

bendraamžiais“ – fizinis pasirengimas, technika, taktika, kognityviniai gebėjimai („geriau nei 70 %“ =

geriau nei 70 iš 100 bendraamžių).

„Visi žaidėjo parametrai“: antropometrija, fizinis pasirengimas, technika, taktika, psichologija – reikšmė,

pokytis per 3 mėnesius, vieta tarp bendraamžių ir matavimo data. Žyma „biol. amžius“ – palyginimas

atsižvelgiant į brendimą.

„Pasas / PDF“ – ugdymo pasas tėvams arba perėjimui.



Žaidėjo kortelė: testai ir lankomumas

4.2. Augimas ir santykinis amžius

Augimas ir santykinis amžius

„Augimo prognozė“: etapas (prieš augimo šuolį, augimo šuolis dabar, po augimo šuolio), augimo greitis

cm per metus, suaugusio ūgio procentas ir brendimo tempas (ankstyvas, laiku, vėlyvas).

„Bio-banding“: grupės A–D pagal suaugusio ūgio procentą – turnyrams ir pratimams tarp to paties

biologinio amžiaus vaikų.

„Santykinis amžius“: žaidėjų pasiskirstymas pagal gimimo ketvirčius; persvara sausio–kovo mėnesiais

– signalas, kad akademija atsijoja vėliau bręstančius.



4.3. Biologinis amžius

Grupės žaidėjų brendimas: metai iki augimo šuolio ar po jo, biologinės grupės ir įspėjimai dėl atsargumo

augimo šuolio metu. Skaičiavimui reikia ūgio, svorio ir gimimo datos; tėvų ūgis patikslina prognozę.

Biologinis amžius

4.4. Individualūs planai

Žaidėjų planai 6–8 savaitėms: tikslai, pažanga pagal testus, terminai ir tėvų atsiliepimai.

Individualūs planai



4.5. Išlaikymas

Išlaikymas

Modelis atsižvelgia į lankomumą, žaidimo minutes, savijautą, motyvaciją ir persikraustymus.

Kortelės viršuje: kiek vaikų turi didelę (≥50 %) ir vidutinę (25–50 %) riziką, kiek iš jų perspektyvūs ir kiek

veiksmų atlikta per 60 dienų.

Lentelėje prie kiekvieno vaiko – rizika, priežastis ir veiksmų mygtukai: „Pasikalbėti“, „Indiv. planas“,

„Viskas gerai“. Užregistruotas veiksmas įskaitomas į skaitiklį.

4.6. Peržiūros užklausos ir vaikų paieška

„Peržiūros užklausos“ – profesionalių klubų užklausos dėl Jūsų žaidėjų ir Jūsų atsakymai.

„Vaikų paieška“ – anoniminiai vaikų be klubo profiliai (gimimo metai ir ketvirtis, miestas, ūgis, 30 m,

ūgio prognozė) ir kvietimai į peržiūrą. Plane „Elite“ – pranešimai apie naujus profilius pagal Jūsų

kriterijus.



Peržiūros užklausos

Vaikų paieška

4.7. Absolventai

Kur išėjo auklėtiniai ir kurie iš jų panašūs į dabartinius žaidėjus („Panašūs“). Absolvento profilis baigimo

metu padeda suprasti, kieno kelią kartoja jaunesnis žaidėjas.



Absolventai



5. Sveikata ir saugumas

5.1. Pasirengimas

Grupės šviesoforas prieš treniruotę: medicininis leidimas, savijautos apklausa ir krūvis kartu. Žalia – žaidžia

be apribojimų, geltona – sumažinti krūvį, raudona – neleisti treniruotis.

Pasirengimas

5.2. Medicininis leidimas

Kiekvieno žaidėjo leidimo terminai ir apribojimai – be diagnozių. Gydytojas įrašo datą ir apribojimus

paprastais žodžiais (pavyzdžiui, „be šuolių krūvio iki 11.30“). Artėjant terminui būsena tampa „Laikas

pasitikrinti“, o pasibaigę leidimai patenka į „Valdymo skydelį“.



Medicininis leidimas

5.3. Saugumas

Pavojaus signalai, slėptuvės prie aikščių ir pranešimai tėvams.

1. Lentelėje „Slėptuvės prie aikščių“ mygtuku „Pridėti slėptuvę“ kiekvienai aikštei nurodykite artimiausią

slėptuvę.

2. Ekstremalios situacijos atveju treneris arba vadovybė paspaudžia „Pavojus“ – tėvai gauna pranešimą,

kur yra vaikai.

3. Dėl pavojaus atšauktos treniruotės įskaitomos „Treniruočių sąlygose“ ir žaidėjo kortelėje kaip atskira

praleidimo priežastis („pavojai, elektros dingimai“).



Saugumas



6. Partneriai

6.1. Tinklas

Partnerystės su kitomis akademijomis, draugiškos rungtynės ir turnyrai su kvietimais. Pasiūlykite

draugiškas rungtynes – akademija partnerė patvirtins arba pasiūlys kitą laiką, o rungtynės atsiras abiejų

grupių tvarkaraštyje.

Tinklas

6.2. Akademijos sutartys

Trys formatai: partnerystė, motininė ir dukterinė organizacija, franšizė. Sutartis pasirašoma ir aktyvuojama

paslaugoje; matyti, kurie žaidėjai perėjo pagal sutartį. Dukterinės organizacijos: „Akademija“ – iki 2, „Elite“ –

iki 10.



Sutartys

6.3. Turnyrų katalogas

Turnyrų ir vasaros stovyklų katalogas, nuosavi akademijos turnyrai, paraiškos ir tvarkaraštis. Matomumas

priklauso nuo plano: Jūsų regionas, visa šalis arba visos šalys.

Turnyrų katalogas

6.4. Paso perdavimas

Žaidėjo perėjimas į kitą akademiją kartu su testų istorija – tik tėvams sutikus.

1. Jūsų akademija pasiūlo perduoti ugdymo pasą naujajai akademijai.



2. Tėvai gauna užklausą ir duoda sutikimą savo paskyroje.

3. Tik po to naujoji akademija mato užklausą ir gauna duomenis bei testų istoriją.

Perdavimas užfiksuoja, kiek sezonų žaidėjas treniravosi pas Jus: būtent šie metai suteikia akademijai teisę į

kompensaciją už parengimą, kai žaidėjas taps profesionalu (skyrius 8.3).

Paso perdavimas

6.5. Rėmėjai

Jūsų regiono rėmėjai mato akademijos poreikius ir siunčia pasiūlymus.

1. Nurodykite poreikius: apranga, išvykos, infrastruktūra, mokesčiai, medicina, turnyrai, maitinimas,

mergaičių futbolas.

2. Teikite paraišką rėmėjui – tam pačiam rėmėjui ne dažniau kaip kartą per 3 mėnesius, nepriklausomai nuo

atsakymo.

3. Rėmėjų atsakymai ir pasiūlymai – taip pat čia.



Rėmėjai



7. Ataskaitos ir nustatymai

7.1. Mėnesio ataskaita

Mėnesio ataskaita

1. Pasirinkite mėnesį ir grupę (arba „Visos grupės“) ir spustelėkite „Rodyti“.

2. „Ataskaitų archyvas“ pažymi mėnesius su duomenimis; einamasis mėnuo rodomas šiandienos būsena.

3. „Santrauka pagal grupes“: žaidėjai, lankomumas, krūvis (sRPE vienam žaidėjui per savaitę), ACWR >

1,3 viršijimai, ligos ir traumos, savijautos apklausos, testai (geriau / blogiau), rungtynės (P–L–Pr) ir

žaidimo laiko mediana.

4. „Spausdinti / išsaugoti PDF“ arba „Atsisiųsti CSV“ – steigėjams, valdybai ar rėmėjams.

7.2. Planas ir prenumerata

Dabartinis planas, limitų naudojimas (žaidėjai, treneriai), mokėjimai ir plano keitimas. Pirmos 30 dienų –

bandomasis laikotarpis su visomis „Elite“ galimybėmis; pereinant į mažesnį planą duomenys išsaugomi.

7.3. Akademijos nustatymai

Įstaigos parametrai: „Treniruočių valandos per savaitę“, „Varžybų lygis“, „Trenerių kvalifikacija“,

„Duomenų patikimumas“. Jie veikia indeksą tik mokykloms (mokyklos algoritmas).

Pavojaus taisyklės: „Atšaukti treniruotę, jei pavojus ilgesnis nei, min“ (10–240 min).

„Įstaigos vieta žemėlapyje“: palieskite žemėlapį ten, kur vyksta treniruotės, – netoliese gyvenantys

tėvai matys akademiją ir atstumą iki jos.



Akademijos nustatymai

7.4. Įrenginiai

GPS, pulsometrai, fotoelementų vartai, šuolių platformos: importas CSV arba per REST API, duomenys

patenka į žaidėjų profilius.

Įrenginiai

7.5. Kaip veikia indeksas

Atviras perspektyvumo indekso aprašymas: kokie požymiai įskaičiuoti, jų svoriai, pataisos dėl brendimo ir

santykinio amžiaus, duomenų išsamumas. Rodykite šį skyrių treneriams ir tėvams, kai jie klausia: „Kodėl

toks indeksas?“



Kaip veikia indeksas



8. Įrankiai, žinutės ir užduotys

8.1. Žinutės

Vadovybės, trenerių ir tėvų bendravimas akademijos viduje: susirašinėjimas išlieka, net jei treneris

pasikeičia.

Žinutės

8.2. Užduotys

Pavedimai treneriams ir vadovybei pagal schemą „vykdoma → atlikta → priimta“: Jūs skiriate užduotį ir

terminą, vykdytojas pažymi „atlikta“, Jūs priimate.



Užduotys

8.3. Kompensacijos

Kompensacijų už parengimą ir solidarumo įmokų už auklėtinius skaičiavimas: sumos, terminai, reikalavimai.

Perėjimams Lietuvos viduje taikomos nacionalinės asociacijos (LFF, Lietuvos futbolo federacija) taisyklės;

paslauga rodo, kiek sezonų žaidėjas praleido pas Jus, ir dalį pagal tarptautines FIFA taisykles (RSTP).

Kompensacijos

8.4. DI asistentas

Klausimai apie Jūsų grupių duomenis įprasta kalba: greitis, krūvis, augimas, pasitraukimo rizika, savaitės

planas. Asistentas atsako tik pagal akademijos duomenis, prie kurių turite prieigą.



DI asistentas

8.5. Dotacijos

Tikros dotacijos ir stipendijos įstaigoms, treneriams ir žaidėjams: sąlygos, sumos, datos, paraiškų teikimo

būdas ir tarpvalstybinės programos pagal regionus. Rodomos programos, atviros Lietuvai.

Dotacijos

8.6. Skelbimai tėvams

Rungtynių ir atvirų treniruočių skelbimai Jūsų regiono tėvams – būdas pritraukti naujų vaikų. Tėvai mato

skelbimus tik tada, jei patys juos įjungė.



Skelbimai tėvams

Klausimus pagalbos tarnybai užduokite per „Žinutes“ arba svetainėje talent-id.org/lt. Vadovai treneriams ir

tėvams – atskiri dokumentai.

https://talent-id.org/lt

